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DIGITALMENTE

ANO DE ESCOLARIDADE: 10

Cidadania Digital

Principio= Sésicos;
Obter pegquenas nogles do
funcionameaniz d= um

computador.

Seber como figar = desligar
corretament= um computador;
Confiecer o= =rros & n&o

oomel=r que podem danificar o
mal=rial.

Inwestigar « Pesquisar

¢ Dezmrnyolyer a aufonomis ne

utilizagdo de Terrame=ntes
Edsicas;

Dislinguir, =m contexto digital,
=siluagie=x reais =/ou
ficcionada=s.

Conkfiecer a= fEream=ntss
kd=icas como Paint =
Calculadora.

Dezenvolver projeics que
impligu=m de==nhar = pintar,
l=r = =screver, Talar = ouvir,
criar = apresentar ideias,
procedimentos = resultados,
=m peEqueEnc = =m grands
grupa, para possibilitar a
oonfronfacBo com opinifes
diztintas.

Comunicar & Colaborar

¢ Apres=ntar = partilfisr os

produfos dese=nvolvidos,
utilizando meios digitais d=
comunicagio = coleboracic.

# Inbteragir = coleborar com o=

TEUS pAres = Oom A
comunidade, partithando
brabalfios realizados =
utilizando =spage= previame=ni=
preparados para o =M=ito.

FealizacBo de= pegue=nos
projetos para fomentar
criafividade.

Partilfvar textos au
apresentacies para crisgdo de
uma hiztdria, d= formas
oonjunta = colaborativa.
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DIGITALMENTE

ANO DE ESCOLARIDADE: 20

Cidadania Digikal

# Identificagio do ambi=nis de=

Erabalfis;

» Dislingdo de fiche=iros.

Rmconbecer o Ambi=nte de=
Drabalbvz:
Distingui-lo de pulras pastes;

fprez=niacio do oconceilo

n tzligéncia mriilicial;
Distinguir =ntre o= virios tipos
d= imagen=, videos =
doocumentos.

Inwestigar &« Pesquisar

¢ Dezmayolver 8 sulonomis ne

ulilizacio de T=rramentas
bd=ica=-

* Gest85p = Orgenizacio de

fMchmiros:
Introducic 3s impres=soras 30

« Lfilizagio d= web=ile =

realizagBo de downlo=d=s.

Crisr, spsgar = mover
paztas/ficheiros.

LtilizagBo d= obj=lo=x reais para
moa=trar as diferengas =ntr= 2d
= 3.

DemonstrecBo d= como =ntrar
mum wehsile, =oplicacio da
mei=tdncia de= virus, hackers =
oulras ameacas.

Comunicar & Colabograr

+ Opres=ntar = gartilhar os

produllos desenvolvidos,
ufilizsndo meios digitais d=
comunicasio = colaboracic.

+ Inter=gir = colaborar com o=

ZEUS pares = oW A
comunidade, partilhando
rabalfics realizsdos =

ufilizando mspacos previameni=

preparades para o =f=ito.

ZenlizacBo de peguEnos
projeio= para fomentar
crialividade.

Fartilhar textos ou
apresenfagie== pmra oriacdo de
wma histdria, d= forma
oonjfunta = colaBorativa.
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DIGITALMENTE

ANO DE ESCOLARIDADE: 3¢9

= UtilizagBo dos utilitirios Word,

* CrimgSo de documentos de Powerfoint = Excml;
. N L Erabalbio; o Demonsiracio d= formatacio
Cidadania Digikal
I m ~2H * Introducdc ao conceito de de fexbz = texlio;
programasio. + Sreve infroducBo 3 aplicacles

da programacic na vida real.

s+ DistingEo de tipo=s d= ficheiros

+ FEeconhec=r procedimenios d= a confisr.
Inwestigar &« Pesquisar ==guranca bi=sicos; « UtilizagBo d= softwares de
= UtilizecBo d= wm Antivires T=gQuUranca para remaocdc ou

prevencio de vinus.

« Apres=ntar = gartifher os
produllo=s desenvolvidos,
ulilizando meios digitai=s d=
comunicagio = colaboracio.

* ResliragBo d= p=guenos
proj=to=s para fomentar

. criabividadms.

Comunicar & Colaberar * Interagir = c=isborar som == = Partilfhar textos gu

SEUS pArSS = O A8 ]
comunidade=, partithmndo S S S R R B
i wma hi=biria, d= forma

rabalfios reslizsdos = .

. . confunta = colaBorativa.
ulilizando esgacs= previameni= B
preparades para o =l=ito.
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DIGITALMENTE

ANO DE ESCOLARIDADE: 40

* Idenlificacdo dos diversos
componentes de um
computador;

« Computador=s = Tel=mdveis:
U= s=u= componenie=s;

* ComparagBo d= um

Cidadania Digital computader com um
] mpfinrml

* Mont=zgem d= de=montagem
de= um computadar.

= Distinguir =ntr= periféricos =
nio periféricos;

+ Observar & d==montagem =
mantege=m d= um computador;

* Identificacdo dos componentes
de um computador rum
Embmrmdo=l -

# Identificar os diversos
componentes d= hardware.

* Programacdc =m blooo=s:

» Moghes inbrodutéria= & » Dimgnistico &= aplicaclies da
. ) programascio; programacdc na vida resl;
ST S e # Dimgnd=tioz ap conc=ito de + DemonstrecBo simple=s da
programascio. ulilizagio d= documenizs d=

f=xfc para programar HTML.

+ Aprez=niar = partilhar os

produlcs des=nwvolvidos, .
- - B s+ RealizacBo d= pegue=nps
ulilizando meios digitais d= it o ta
comunicagio = colaboracio. BrEj=ios para fomenar

= *+ Interegir = colaborar com o= ':"ﬂt_-"”dﬂdE'
Comunicar & Colaborar s Partilhar texios ou

TEUS paresS = oo A .
[ [t ao d
comunidade, partilheando AFTESENLACSes para magan e

trabalfizcs realizedos =
ulilizando esgpage=s previameni=
preparados para o =le=ito.

uma hisbiria, d= forma
confunta = colaborativa.
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NOTA:
As Planificagbes das Atividades de Enriquecimento Curricular elaboradas
pela Cooperativa ME sdao uma sugestdo que vos deve servir de suporte.
Mais reforcamos que, no caso de os agrupamentos onde lecionam ja

terem as suas proprias planificacbes, devem seguir essas e nao as
nossas.

.

+ 351 220 995 212
+ 351 911 852 842

P

geral@cooperativame.pt
pedagogico@cooperativame.pt
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