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CAPITULO I - DISPOSICOES GERAIS

Artigo 1.2 - Objeto e Ambito

1 - O presente Regulamento estabelece as normas referentes a gestdo, utilizacdo e
funcionamento da Mesa de Matraquilhos a cargo da Associagdo de Estudantes do

Agrupamento de Escolas de Arganil.

2 - A Mesa de Matraquilhos encontra-se no Saldao Polivalente da Escola Secundaria de
Arganil, servindo como um jogo de distracdo, lazer e convivio para os membros da

comunidade educativa.

3 - A Mesa de Matraquilhos é propriedade da empresa “Bilhares Continente”, com sede

em Loulé.

4 - Estao sujeitos ao disposto neste regulamento, a Associacdao de Estudantes e os

Utilizadores da Mesa de Matraquilhos.

Artigo 2.2 - Gestao, Administracao e Manutengao

1 - A Direcdo da Associacdo de Estudantes do AEA é responsdvel pela gestdo e

administra¢cdao da Mesa de Matraquilhos.

2 - A Diregao da AEAEA pode nomear um Nucleo ou Comissao responsavel pela Mesa de

Matraquilhos.

3 - A manutencdo da Mesa esta a cargo da empresa “Bilhares Continente” mediante o

solicitado pela Direcdo da Associacdo de Estudantes.

4 - O lucro realizado com a Mesa de Matraquilhos é dividido igualmente pela Associacdo

de Estudantes e a empresa proprietaria.
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5 - Deve ser elaborado um Relatdrio de Contas individual para a utilizacdo da Mesa

durante cada periodo letivo.

Artigo 3.2 - Transferéncia da Responsabilidade

1 - S3o disponibilizadas, a Dire¢cdo da Associacao, pela empresa “Bilhares Continente”,
duas chaves (uma para cada cadeado) para abertura da Mesa de Matraquilhos para

casos de manutencdo menor.

2 - As chaves da Mesa da Matraquilhos sdo facultadas a Dire¢cdo da AE, no dia da sua
tomada de posse, pela Dire¢dao da Associagao cessante ou por um membro por esta

delegado.

CAPITULO Il - UTILIZACAO

Artigo 4.2 - Regras Basicas de Utilizagao

1 - Deverao haver duas equipas de entre um a trés jogadores para a realizagdao de um

jogo.

2 - Uma equipa que deseje utilizar a Mesa de Matraquilhos deve inscrever-se de forma

verbal.

3 - Quando uma equipa que se encontre em jogo, for derrotada, esta deve dar lugar a

outra equipa respeitando a ordem de inscricao.
4 - E a equipa vencedora, a que escolhe o lado do campo no qual deseja jogar.

5 - Para o inicio de um jogo de matraquilhos é necessaria a introducao de uma moeda

de 0,20 € (vinte céntimos) na Mesa de Matraquilhos.

6 - E a Ultima equipa a entrar em jogo que deve facultar a moeda de vinte céntimos.
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7 - Por cada moeda inserida na Mesa de Matraquilhos, os jogadores devem receber sete

bolas para a realizacdo dos jogos.

8 - Em casos esporadicos de serem atribuidas menos de sete bolas aos jogadores, deve
ser informado um membro da Direcao da Associagdao, o qual deve averiguar se este

acontecimento se deveu a um defeito da Mesa ou a forma de manuseamento.

9 - Quando um jogador ndo se sinta confortdvel a retirar as bolas da Mesa de

Matraquilhos, deve pedir a um membro da Direcao para o fazer.

Artigo 5.2 - Utilizagao Imprépria da Mesa

1 - A ma utilizacdo da Mesa de Matraquilhos poderd levar a penalizagdo dos
intervenientes por parte da Direcdo da Associacdo, da empresa proprietdria ou da

Direcao do Agrupamento.

2 - Qualquer tipo de comportamento menos respeitoso pode levar a penaliza¢ao dos
intervenientes por parte da Direcao da Associacdo ou, em casos de extrema gravidade,

por parte da Direcdao do Agrupamento, com direito a penaliza¢gdes internas.

Artigo 6.2 - Regras de Jogo

1 - As regras de jogo sdo estipuladas pelas equipas que estejam a utilizar a Mesa, no

momento.

2 - Quando ndo se observar o disposto no nimero anterior, a Dire¢do da Associa¢do

deve ditar as seguintes regras:

a) A bola serd introduzida em jogo no meio campo, devendo tocar em ambos os

lados da tabela antes de ser jogada;
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b)

d)
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Se a bola parar dento do campo (gelar), deve ser inclinada a Mesa, para uma das
laterais;

Apenas é permitido fazer “roleta” com o guarda-redes;

Se a bola bater dentro da baliza e saltar novamente para o recinto de jogo ndo é

considerado golo, devendo o jogo prosseguir.

Artigo 7.2 - Interrupgoes

1 - A utilizacdo da Mesa de Matraquilhos pode ser suspensa nos seguintes casos:

a)

b)

c)

Ocorréncia de comportamentos menos aceitdveis para com o material ou para
com colegas e pessoal docente e ndo docente;
Quando estejam agendados torneios;

Para manutencao da Mesa.

2 - A utilizacdo da Mesa de Matraquilhos pode ser interrompida pelos seguintes:

a)
b)
c)

d)

Diregdo da Associagdo de Estudantes;
Equipas em jogo;
Direcdo do Agrupamento;

Funcionarios.

Artigo 8.2 - Utilizagao em Campanha

1 - Apds a formalizacdo da candidatura, a Mesa de Matraquilhos podera ser utilizada

pelas listas candidatas para os fins da sua campanha, tendo acesso as chaves dos

cadeados, recorrendo a horario equitativo, podendo realizar torneios ou outras

atividades.
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CAPITULO Il - DISPOSICOES FINAIS

Artigo 9.2 - Vigéncia
1 - O presente Regulamento entra em vigor no dia Gtil apds a sua aprovacao.

2 - O Regulamento de Utilizagdo renova imediatamente apds a tomada de posse de uma

nova lista podendo este ser revisto ou alterado.

Artigo 10.2 - Revisao e Revogacao

1 - A revisdao do presente Regulamento deve ser realizada em Assembleia Geral e
aprovada quando votam a favor 50% mais um dos presentes, dos quais, pelo menos

quatro, devem pertencer a Dire¢do da Associacao.
2 - A revisdo do Regulamento pode ser pedida pelos seguintes:

a) Qualguer membro da Assembleia Geral;
b) Direcdo do Agrupamento;
c) Funciondrios da Escola Secundaria de Arganil;

d) Empresa “Bilhares Continente”.

3 - O presente Regulamento é revogado com a altera¢do ou anulagdo do contrato entre
a empresa “Bilhares Continente” e a Associacdo de Estudantes do Agrupamento de

Escolas de Arganil.

Artigo 11.2 - Casos Omissos

1 - Os Casos Omissos, dependendo da sua natureza e quando sdo tomadas decisdes

imediatas, serdo decididos por:

a) Pelo menos trés membros da Dire¢cdo da Associacao;
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b) Um funcionario da ESA;

c) Um membro pertencente a Direcdo do Agrupamento.

2 - Quando sejam registadas decisdes, os Casos Omissos serdo decididos por todos os

membros da Diregao da AEAEA, recorrendo a uma votacgao.

Regulamento Aprovado em Assembleia Geral a 04 de fevereiro de 2022

Ata n.? 2 do mandato de 2021/2022
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